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Specijalna poglavlja softverskih sistema

REALIZACIJA SEMINARSKOG RADA

Uklju- Clan tima na Komentar
R. Funkcionalnost ili aktivnost ¢eno u realizac.
br. rad
1 Razrada koncepta procesa i aplikacije DA *
2 Procesna baza podataka DA *
3 Realizicija procesnih ekrana DA *
4 Realizacija matematskog modela simulacije DA *
procesa
5 Konfigurisanje AlarmWorX32 Servera za DA *
monitoring procesnih podataka u aplikaciji i
generisanje alarma
6 Konfigurisanje alarm loggera za prikupljanje DA *
i pohranjivanje generisanih alarma u
aplikaciji
7 Konfigurisanje Alarm Report ActiveX za DA *
prikazivanje historijskih alarma i dogadjaja
8 Konfigurisanje real time trendova i ekrana DA *
sa prikazivanjem ovih trendova
9 Konfigurisanje logera za trendiranje DA *
podataka i prikazivanje historijskih
trendiranja
10 | Konfigurisanje TWX32 izvjestaja i ekrana DA *
za prikazivanje izvjeStaja
11 | Konfigurisanje funkcionalnosti izbora DA *
interfejsnog jezika i kreiranje dopune
ekrana za ovaj izbor sa indikacijom
aktivnog interfejsnog jezika
12 | Realizacija help fajla sa opisom rada DA *
aplikacije i njenim koriStenjem , kao i
podesenjima pri instaliranju u novo
softversko okruzenje u kojem ¢e se
izvrSavati
13 | Dopunske funkcionalnosti DA *
14 | SINTEZA CIJELOKUPNE APLIKACIJE | DA *

TESTIRANJE CJELINE
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OPIS PROCESA
Pravljenje paste

Proizvodacdi pigmenta 3alju vreCe sa pigmentom u fabrike boja. Tu se pigment mijeda sa
smolom, jednim ili viSe rastvaraca i aditivima, kako bi se dobila pasta.

Disperzija paste

MjeSavina paste za skoro sve industrijske i neke potrosacke boje proslijeduje se u mlin u kojem
veliki cilindar gnjeci i mijeSa komadice pijeska sa komadi¢ima pigmenta. Poslije toga se ova
smjesa propusta u tank za dodavanje rastvaraca i pripremu za punjenje u konzerve.

Dodavanje rastvaraca

U velikom tanku se pasta mijeda sa odredenom dozom rastvaraca potrebnom za izradu boje i
priprema se za punjenje u konzerve.

Punjenje

Gotova boja se ispumpava u konzerve koje se poslije toga zatvaraju i pakuju u pakete za
skladistenje.

Recepti za pravljenje boja

Svaka boja se dobija po navedenoj proceduri, mijesanjem odredjene koli¢ine sastojaka koja je
navedena u sljedecoj tabeli.

Recept za 50kg boje

Sastojci | TiO2 | Fe203 | Toluidin | Ftalocijanin | Poliuretani | Alkidi | Liskun | Glina | Puder | Aditivi | Voda
Boja

Bijela 11kg X X X 12kg X 1kg 3kg 1kg 1kg 25|
Zuta X 11kg X X 13kg X 2kg | 3kg | 1kg 1kg 25
Crvena X X 10kg X 13kg X 2kg X 3kg 1kg 25l
Zelena X X X 13kg X 10kg 4kg 3kg X 2kg 25|
Plava X X X 10kg X 15kg X X 5kg X 25l

Recept za 100kg boje

Sastojci | TiO2 | Fe203 | Toluidin | Ftalocijanin | Poliuretani | Alkidi | Liskun | Glina | Puder | Aditivi | Voda
Boja

Bijela 22kg X X X 24kg X 2kg 6kg 2kg 2kg 501
Zuta X 22kg X X 26kg X 4kg | 6kg | 2kg 2kg 501
Crvena X X 20kg X 26kg X 4kg X 6kg 2kg 501
Zelena X X X 26kg X 20kg 8kg 6kg X 4kg 50l
Plava X X X 20kg X 30kg X X 10kg X 501
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Recept za 150kg boj

Sastojci | TiO2 | Fe203 | Toluidin | Ftalocijanin | Poliuretani | Alkidi | Liskun | Glina | Puder | Aditivi | Voda
Boja

Bijela 33kg X X X 36kg X 3kg 9kg 3kg 3kg 75l
Zuta X 33kg X X 39kg X 6kg | 9kg | 3kg 3kg 751
Crvena X X 30kg X 39kg X 6kg X 9kg 3kg 75|
Zelena X X X 39g X 30kg | 12kg | 9kg X 6kg 75l
Plava X X X 30kg X 45kg X X 15kg X 75l
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KONFIGURACIJA

U ovom dijelu dokumenta opisana je instalacija i konfiguracije same aplikacije, koju je
neophodno provesti za ispravan rad iste.

Kreiranje putanje direktorija
Potrebno je kreirati slijede¢u putanju direktorija: CASPSS\ICONICSO08\ . Nakon toga u njemu
raspakovati grupal6.rar datoteku. Unutar datog direktorija raspakovati ¢e se direktorij grupa16.

OPC simulator

Slijedeéi korak je pokretanje aplikacijskog OPC simulatora (Start-> All Programs->ICONICS
TOOLS->SIMULAROR OPC SERVER).

Iz menija File izabrati Open i selektovati datoteku simulator.sim iz direktorija
C:\SPSS\ICONICS08\GRUPA16\SIMULATOR\.

Izgled glavnog ekrana OPC Simulatora nakon otvaranje pomenute datoteke bi trebao biti
slijedeci:

M simulator.sim - Simulator
File Add Edit View Help

SN b5e
[= T bojellakovi Name [Function | Access | Processing__| Value [ Description
3 gotaviproizvodi = bijela Static READ/...  Custom 0
(2 mijesane -~ bijela_skadiste  Static READ/... Custom 100
(L sirovine _crvena Static READ/...  Custom 0
(L temperatura | crvena_skladiste  Static READ/... Custom 100
|~ plava Static READ/...  Custom 0
|~ plava_skladiste  Static READ/...  Custom 0
|~ zelena Static READ/... Custom [1}
|~ zelena_skladiste  Static READ/... Custom [1}
= zuta Static READ{... Custom 0
= zuta_sKladiste Ramp READ{... Custom 50

Ready gotoviproizvodi has 10 Tags
—— = - = 5 =
74 start ®LVECC Wik simulstor.sim - Smulstor | 3 pocetna - GraphWork... | £ Awxazavr - Alarmito.., | @ sikezahelp (] ‘)! VLS 1316
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Language Configurator

Za konfiguraciju prevoda potrebno je pokrenuti Language Configurator (Start -> All Programs-
>|CONICS TOOLS -> Languages -> Language Configurator).

Iz menija File izabrati opciju Open i selektovati datoteku Languageconfiguration.madb iz
direktorija C:\SPSS\ICONICS08\GRUPA16\PREVOD. Nakon toga iz File menija odabrati opciju
Make active kako bi uc€itana datoteka postala aktivna.

Izgled glavnog ekrana Language Server Configurator-a bi trebao biti slijedeci:

Lo Languageconfiguration - Language Aliasing Configurator by ICONICS
Fle Edt Yiew Go Tools Help

DE s e P ¥ 2

EEe%< 2 ¢ ? | &

[ & aiases || Name ~ Description Defautt Translation Defautt Expression Expression Format A
L3 Awx 2 AarmFELo low amourt of iron oxide
# (1 Lang 2 1zlaz Exit
&0 Twx %) Pomoc: Help
&3 Unit % aitivi aditivs
(7 bojelLakovi Hadtivilolo Very low amourt of adtivs
) slarmAgitiviLo Liow amourt of adtivs
% alarmAlkidiLo low amount of alkyds
alarmakiciLoLo Very low amourt of alkyds
#JalarmFelolo Very low amount of iron ox...
#jalarmFtalocianinLo low amout of phtalocyanin
% alarmFtalocianinLoLo very small amourt of phtal
#jslarmGinalo low amourt of clay
Tank Level C inaLolo low amourt of clay
Temperature #elarmLiskunLO low amourtt of mica
Time/Date j alarmLiskunLolo very low amourt of mica
Tle: #alarmPoliuretaniLo Low amourt of polyurethans
Valve Position #jalarmPoliuretaniLoLo Very low amount of polyur... =
ValveClosed @jalarmPuderLo low amourt of talc
ValveOpen #jalarmPuderLoLo Very low amount of talc
% Wiater System % alarmTemperaturaHi High room temperature
& 38 Languages # alarmTemperaturaHiHi Very high room temperature
(# V& Expressions %} alarmToluidinLoLo wvery low amourt of toluidine
Falarmvodalo Lov level of water
#alarmvodalolo very low level of water
Ryalarmi alarms
2 alkidi alkyds
@jairamToluidinLo low amourt of toluidine
Fbieta white:
#bielaNarudzha Insert amourt of white color
Forvena red
falocijanin phtalocyanin
Slina clay
Rhistoriski alarmi history slarms
P historiski trendovi history trends
Winertni pigmerti inert pigmertts v
== S
__‘ e bojelLakovi
name:
Description:

Add New Folder v

Ready 72 Object(s) NUM

W pocetna - GraphWor... | - Awx i (plo i untitled - Paint
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ODBC izvori podataka
Otvoriti Control Panel -> Administrative Tools -> Data Sources (ODBC).

Selektovati tab User DSN. Kliknuti na dugme Add i izabrati driver za MS Access i potom kliknuti
na dugme Finish. Upisati Data Source Name: FABRIKABOJA zatim kliknuti na dugme Select i
odabrati datoteku AistorijskiAlarmi.mdb iz direktorija: C\SPSS\ICONICS08\GRUPA16\ALARMI.

Selektovati tab System DSN. Kliknuti na dugme Add i izabrati driver za MS Access i potom
kliknuti na dugme Finish. Upisati Data Source Name: TRENDOVI, zatim kliknuti na dugme
Select i odabrati datoteku trendovi.mdb iz direktorija:
C:\SPSS\ICONICS08\GRUPA16\TRENDOVI.

£ ODBC Data Source Administrator

Uszer DSH | Syuster DSN ] File DSN] Drivers] Tracing] Connection F'l:u:uling] About ]

zer Data Sources:

M ame | Diriver Add...
dBASE Files Mizrozoft Access dBASE Diriver [°.dbf, ™

Excel Filez Microzoft Excel Driver [*.xlz, *xlex,  slan Femove |
FABRIEABDLA Diriver do Microzaft Access [*.mdb]
HISTORMSKITREMDOW!  Driver do Microzoft Access [*.mdb] Configure. .. |
k5 Access Databaze Mizrozoft Access Driver [*.mdb, * accdb
TREMDFABRIKABDJA Diriver do Microzoft Access [*.mdb)

TREMDDOW] Diriver do Microzaft Access [*.mdb]

An ODBC Uszer data zource stores infarmation about how to connect ko
the indicated data provider. & Uzer data source ig anly wigible ba you,
and can only be uzed an the curent machine.

] | Canicel Help
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Alarm Server Configurator

Za konfiguraciju alarma, pokrenuti Alarm Server Configurator (Start-> All Programs->ICONICS
GENESIS 32->AlarmWorx32-> Alarm Server Configurator).

Iz menija File izabrati opciju Open i odabrati datoteku AWX32Svr.mdb iz direktorija
C:\SPSS\ICONICS08\grupal6\ALARMI.

Izgled glavnog ekrana Alarm Server Configurator-a bi trebao biti kao na slici:

¥ Awx32Svr - AlarmWorX32 Server Configurator by ICONICS Q@I@

File Edt View Go Action Tools Help

D e yanw»e-2EEEas R E 2 W6 &

| = @ alarm Configurations Name: Description Last Modified
B bojelLakovi 68 aditvi 24.2.2008 ...
=13 Areas [¢4) alkidi 24.2.2008 ...
L3 siroviMateriali [¢4] Fralocijanin 24.2.2008 ...
[ temperatura 8] glina 24.2.2008 ...
2% Nodes A
|¢#] poliuretani 24.2.2008 ...
8 puder 24.2.2008 ...
8 temperatura 24.2.2008 ...
¢4 titanium 24.2.2008 ...
|¢4] touidin 24.2.2008 ..,
+ voda 24.2.2008 ..
&8 zeliezo 24.2.2008 ...
&] Name: liskun [ [2422008 131141
OPCInput 1: |ICONICS. Simulator. 1 \bojellakovi.sitovine.liskun |

| General | Alams | Related Values 110 | Related Values 11-20 | Areas
& Limt I Devistion .7 RateOfChange % Digital

OFC Dveride Input: | I |
Deadband o ] |
Value: Message Text Seveiiy:  Req Ack ‘
Lolo: [g »| [ #+boielLakovidlamliskunlolo/ (800 o|[1 |||
Lo [10»|[/boielLakovialambiskunl0s/ ][50 +|[1 1|
Rietun To Nomal: | /+bojelLakovitnomake/ Jlo B
Hi | S| Qlsoo [t I
HHE [ ] HESE B

Ready

1 Object(s) selected NUM
=Rl = ; ; = 3
74 start ®eLfVECC Wk simulator.sin - Simulator | ) pocetna - GraphWork...  F' s wo... | i slikezahelp 14 untitled - Paint ® J! VL a 1318

Takoder je neophodno na hijerarhijskoj strukturi odabrati tab Nodes i promijeniti naziv node-a na

naziv raunara na kojem se nalazi aplikacija. 1z menija File izabrati opciju Make Active kako bi
data konfiguracija postala aktivna.
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Alarm Logger Configurator
Potrebno je pokrenuti Alarm Logger Configurator (Start-> All Programs->ICONICS GENESIS 32-
>AlarmWorx32-> Alarm Logger Configurator).

Iz menija File izabrati opciju Open i selektovati datoteku Awx3Z2Logger.mdb iz direktorija
C:\SPSS\ICONICS08\GRUPA16\ALARMI.

Izgled glavnog ekrana Alarm Logger Configurator-a bi trebao biti slijededi:

% Awx32ZLogger - AlarmWorX32 Logger Configurator, by ICONICS [AEE
File Edt View Go Action Tools Help
DE e MENSCRES =R NE AR AL A
= @, Configurations Name. Columntype  Linenumber  Start position Width  Wrap
=2 bojelLakovi ||} severity Severity 0 0 0 Mo
B severity 5 source Source 0 0 0 No
& source Btime Time 0 0 0 No
2 time
=@ Nodes
& Etflabvs

45| Name: [bojelLakovi
&2 ‘

Alam
Filter: ]
| Database Logging | Printer Logging | Translation
Enable Database Logging
%4 Database Connection | %5 Redundancy || 51 Tablefs) Management
— Archive Tab
Table Name: bojelL akovi ELTRE ]
Active Table L
[ Max Records: [
[JMax Interval |
Snapshots Table
Snapshots Period (hours): 0] (0=no snapshots)
Value in *Snapshots Period must be > 0 for VR Replay of alarms to work

Cm (=] =

Ready 3 Object(s) NUM
74 start ®LOVECE 1733 Windows Live Messen... r‘ﬁ simulator.sim - Smulator | £ Awx32Svr - larmwo.., | § My Computer B Awx3zLogger - Alarm... ® ')! AL @ W 1543

U slijedeéem koraku potrebno je u hijerarhijskoj strukturi selektovati NModes. Zatim, podesiti
odgovarajuci naziv node-a (Computer Name racunara na kome se nalazi aplikacija). Selektovati
bojelLakovi konfiguraciju za dati node i kliknuti na Jump To Selected Configuration dugme.
Kliknuti na dugme Edit Subscription, selektovati Alarmi i kliknuti na dugme Edit. Na ovome
mjestu takoder je potrebno unijeti odgovarajuéi naziv node-a. 1z File menija izbrati opciju Make
Active kako bi data konfiguracija postala aktivna.

Takoder, potrebno je u GraphWorx32 otvoriti ekran alarmigdf iz direktorija
C:\SPSS\ICONICS08\GRUPA16\ Oznaciti objekat i desnim klikom miSa, izabrati opciju Alarm
Viewer Active X32 Object, zatim Properties. Odabarti tab Subscription, te kliknuti na dugme Edit.
Podesiti naziv node-a na odgovarajuci.
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TrendWorx32 Configurator

Pokrenuti TrendWorx32 Configurator (Start-> All Programs->ICONICS GENESIS 32-
>TrendWorx32->TrendWorx32 Configurator.
Iz menija File izabrati opciju Open, i selektovati datoteku 7wxLogger.mdb iz direktorija
C:\SPSS\ICONICS08\GRUPA16\TRENDOVI.

Izgled glavnog ekrana bi trebao biti kao na slici:

¢ TwxLogger - TrendWorX32 Logger Configurator by ICONICS [AEE
File Edit View Go Action Tools Help
DS bae=d | aa HEllENE AR AL
= B3, Configurations -
& @ bojelLakovi =® Signal [ICONICS. Simulator.1\bojellakovi gotoviproizvodi.crvena_skle| [ DPC Tags
" A ame:
=1 bojelLakovi_databaseGroup |
= [ bojellakovi_loggiong =
[@ bojellakovi.gotoviproizvod.bijela_sKadiste Description: | bojellakovi.gotoviproizvodi.crvena_skladiste - | Advanced>>
;@ bojellakovi.gotoviproizvadi.crvena_skladiste Hanges Deadband
[% bojellakovi.gotoviproizvod.plava_skiadiste Logging Name: )
[ bojellakovi.gotoviproizvodi.zelens_skiadste baiellakovi gotoviprizvodicrvena_s| || LMt 30| ©Absolue
1% bojellakovi.gotoviproizvodi.zuta_skladiste Lo Lii 0 O Percent
% iovi Eng. units: oint
[% bojellakovi.sirovine.Fe203 _
[% bojellakovi.sirovine. Tioz ) [JUpdate ranges on start [ 9

[% bojetlakovi.sirovine. alkidi

[% bojellakovi.sirovine. ftalocijanin

% bojellkovi sovine. poluretani
[% bojellakovi.siravine. toluidin

[% bojellakovi.sirovine. voda

[% bojellakovi.temperatura.temperatura

Ready UM
e

4 start ®L-LOVECSE [}k simulator.sim - Simulator | A pocetna - GraphWork... | § untitled - Paint |8 awxazlogaer - Marm... & TwxLogger - Trendw... F WL

U hijerarhijskoj strukturi oznaciti bojelLakovi konfiguraciju te podesiti Network Node Name na
odgovarajuc¢i naziv (naziv raCunara na kojem se nalazi aplikacija). Kliknuti na dugme Make
Active iz menija File, a zatim na dugme Start Data Logging.

Takoder potrebno je promijeniti naziv node-a na ime lokalnog hosta u MS Access bazama
podataka: 7wxLogger.mdb u tabeli TWX MASTER CONFIGURATION (ukoliko vec¢ nije
podeden) te u bazi AistorijskiTrendovi.mdb, u tabeli TWX GLOBAL.

TrendWorx32 Reporting

Pokrenuti TrendWorX32 Reporting configurator (Start->All Programs->lconics Genesis 32->
TrendWorX32-> TrendWorX32 Reporting. 1z File menija izabrati opciju Open te iz direktorija
C:\SPSS\ICONICS08\GRUPA16\IZVJESTAJI otvoriti file TWXReportl.rtw. Ostaviti otvoren
TrendWorX32 Reporting configurator.
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Data Mining Configurator

Pokrenuti Data Mining Configurator (Start-> All Programs->ICONICSTools-> Data Mining
Configurator).

Iz menija File izabrati opciju Open i selektovati datoteku DBOPCServer iz direktorija:
C:\SPSS\ICONICS08\GRUPA16\DATA MINING.

Nakon toga, iz File menija izabrati opciju MakeActive kako bi data konfiguracija postala aktivna.
Izgled glavnog ekrana Data Mining Configurator-a bi trebao biti slijedeci:

#= DBOPCServer - Data Mining Configurator by ICONICS
Fie Edi Yiew Go Tooks Help
Dz Bles2sunzEBER2 @

& /A Databases Name Type

Name; [[me proame

Desc.:

1. Specify Dataset
(O Database Table Enable Multi-rows Dataset
(®506L Command/Stared Frocedure

Read SGL Command: e |
select  from auteri order by prezime
Test SQL...
50l Command Parameters:
Index | ParameterMame | Data Type Add...
2. Set Datahase Palling
Enable Updates Update Rate (sec): |:|

Ready 0 Obijert(s) UM
(P — < [ [ [ T T T
74 start e sVECS 13w " e raph.. & datatinning & Grupazs T} help [Compatbilt... T} helpfile [Compatib.. = DBoP Ic, I Wilr-% Bt

10
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EKRANI

Ekrani koji su dostupni u okviru ove aplikacije su slijedeci:

1. Glavni ekran

2. Proces mijeSanja boje
3. Skladiste sirovih materijala
4. Skladiste boja i lakova
5. Otprema

6. Trendovi

7. Alarmi

8. Historijski trendovi

9. Historijski alarmi

10. Autori

11. Pomoé

12. 1zlaz

Izgled glavnog ekrana moZze se vidjet sa slike ispod. Na njemu postoji kratki tekst o Boji,
dugmici za odabir jezika kao i dugmici za odabir nekog od ekrana.

U bilo kojem momentu i na bilo kojem ekranu moguce je promijeniti jezik.

24 pocetna - GraphWorX32 by ICONICS

Fie Yiew Tools @yt Help

O Boji
Boju kao zadtitni prermaz prvi su karistili Egipéani
| Zidovi, kaji su na drvo svajih brodava nanosili
katran i bazame. Tokom srednjeq vijeka na
Unitragnije drvo su se takoder nanosili zastitni
premaz, ali zbhog hestadice uglavhom se
odnosilo na natpise na radnjama

L) isto vrijeme umjetnici su poceli da kuhaju

W&
"SKiadiste sirovih materjaia
“Skaldiste bojatlakova
F

Trendovi

4K Colors

Alarmi

Historijski trendovi

Historijski alarmi
2330052 26.2.2008 Stanje je stabilng
PomoT 2330:85 2622008 Stanje je stabiing
2330052 26.2.2008 Stanje je stabilng

2] >

Sva prava pridrzana fc) 4K Colors 2008

—_— > =
14 start e sVEECS 3w ... | W arupale cetna or... | ® Google Tak © Din Hajric has enter.. &F a0 8 ® 23

Jako je bitno napomenuti da za proizvodnju boje mora postojati sirovi materijal, a njegovo stanje
moze se pogledati odabirom Skladista sirovih materijala.
Ukoliko ne postoji dovoljna koli¢ina neke od sirovina aktivirat ¢e se alarm.

11
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Skladiste sirovih materijala

4 skladisteSirovina - GraphWorX32 by ICONICS

Skladiste sirovih materijala

Inertni pigmenti
@2’4 @ﬁ ﬂ
Titanium dioksid 10| | | Glina 0| E: g
w w i i
7 7 —d
Zeljezo oksid 0] | | Liskun 0| | Ratiuretani |
Y &
T e =
Ftalocijanin #0]| | Puder 0| [
itivi [
[

73k ‘
Toluidin g &

4K Colors

‘Sva prava pridr2ana (c) 4K COLORS

74 start ®LOVEC S ik simulator.sim - Simulator 3 poce WorX. i mije: L & orupals l(r)g R e % a3

Ovaj ekran omogucava nam kontrolu i nabavku sirovina za pravljenje boja. Jako je bitno da prije
nego pokrenemo proces proizvodnje, provjerimo da li imamo potrebne sirovine na stanju.

Klikom na dugme pored vre¢e dodajemo nove sirovine na stanje.

Nakon $to smo provjerili da imamo dovoljno sirovina, prelazimo na proces proizvodnje.

12
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Proces mijeSanja boja

Na ekranu ispod vidimo proizvodni proces. Prije nego odaberemo koju boju Zelimo da
proizvedemo, moramo provijeriti da li u tanku za vodu ima dovoljno vode.

Kada utvrdimo da imamo sve sirovine, pokrecemo proces proizvodnje boje.

34 mijesanjeBoja - GraphWorX32 by ICONICS EEX

Proces mijeSanja boje

2420813:28:45 129

® Bijela boja
& Zuta boja
@ Crvena boja
® Zelena boja

® Plava boja

Predmijesanje

Sva prava pridrzana (c) 4K COLORS

o SR i —— z
74 start eLVECE Yok simulator.sim - Simulator e po

Kada odaberemo neku od boja da se proizvodi, dok se ta boja prebaci u skladidte ne moze se
nista drugo raditi.

13
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Skladiste boja i lakova

4 skladisteBoja - GraphWorX32 by ICONICS

Skladiste sirovih materijala

300 Zelena boja
. 50 Zuta boja

0 Plava boja

100 Crvena boja

100 Bijela boja

é
4K Colors

Sva prava pridrana (¢) 4K COLORS

/4 start ®LrVECC Wk simulator.sim - Smulator e po X, i untitled - Paint & grupals

Na ekranu iznad prikazano je skladiste proizvedenih boja. Koridtenjem ekrana Otprema te se
boje Salju u prodavnice i velika prodajna skladiSta. Ekran Otprema je na slici ispod.

4 otprema - GraphWorX32 by ICONICS

Otprema

Unesite koli¢inu bijele boje 10 Potvrdite narudzbu
Unesite kolicinu Zute boje 18 Potvrdite narudzbu

a Potvrdite narudzbu
Unesite koli¢inu zelene boje 1] Potvrdite narudzbu

o

o

Unesite koli¢inu crvene boje

Unesite koli¢inu plave boje

Potyrdite narudzbu
Potyrdite narudzbu

Unesite koliginu premaza

ON LD DUMPNG SECL TS

|
&
]

“
4K Colors

Sva prava pridrzana {c) 4K COLORS

74 start ®LOVECEC W simulator.sim - Simulator Grap! i sMadisteBoja - Paint & grupats




Specijalna poglavlja softverskih sistema

Alarmi — Trendovi - Historijski Alarmi — Historijski Trendovi

Kao $to i sam naslov govori, na slijede¢im ekranima prikazani su alarmi (real time i historijski) i
trendovi (real time i historijski).

4 alarmi - GraphWorX32 by ICONICS

File View Tools Configure Help

4 historijskiAlarmi

GraphWorX32 by ICONICS
Fie View Tools Configure Help

13:55:53 24.2.2008 Stanje je stabilno aditivi G
13:55:53 24.2.2008 Stanje je stabilno glina 17 800 LO [e]
13:55:53 24.2.2008 Stanje je stabilno titanium 28 800 LOLO Gi
13:55:53 24.2.2008 Stanje je stahilno touidin 45 800 LOLO G
13:55:53 24.2.2008 Stanje je stabilno voda 140 800 LOLO Gi
13:55:53 24.2.2008 Stanje je stahilno zeliezo 32 800 LOLO G
] >

|

|

o

|

4K Colors

& alarmi

Sva prava pridrzana (c) 4K COLORS

Historijski alarmi

severty source time
500 fitanium 24.2.2008 12:57:21
1000 GenCiient DLL 2423008 13:10:44
500 itanium 2423008 13:55:53
800 ftanium 5432008 13,5730

4K Colors

Sva prava pridrzana () 4K COLORS




Specijalna poglavlja softverskih sistema

GraphWorX32 by

Pigmenti Rastvaraci
= 100 ol 100
a0 = 83
o L P =
£ 5 50
3 = 3
E 2 < 17
= 0
133347 133411 133435 133459 133523 133348 133412 133436 133500 133524
2422008 2422008 2422008 2422008 2422008 2422008 24.22008 24.22008 24.2.2008 2422008
Description vaue | Tme A& || Description Value | Time
itanium dioksid 2400 Poliuretani 5000 133411
—— Zeljezo oksid 17,00 1334 % bojellakovi sirovine alkici 71,00 133411
& L | > & | e
Skaldiste boja i lakova Temperatura
300 - e — 100
o 250 -f 1|' % 83 : f
T 200 + a 67
T 150 5 50
= 100 2 3
- £ 173 —
133412 133500 133524 133348 133412 133436 00 13:35:24
2422008 2422008 2422008 2422008 24.22008 2422008 2422008 2422008 2422008 2422008
Description Value Time A Description Value Time
Ruta boja 5000 1334 || [ bojellakovitemperatura temperatura W‘O0 13341
W Plava boja 0,00 1334 %
J > < ¥

simulator. sir - Simulator i otprema - Paint

74 start

®eLrLrveece

4 historijskiTrendovi - GraphWorX32 by ICONICS
File View Tools Configure Help

Hpo

& grupals

Pigmenti Rastvaraci
100 1000 [l
£ @ (| el . .I
L Ly 5 667 }
g = 500
2 40 L asy
& 167
0 0
14:46:24 144648 144712 1447:36  14:48.00 14:46:24 144648 1447112 1447:36  14:4800
2422008 2422008 2422008 2422008 2422008 2422008 2422008 2422008 2422008 2422008
Description Value Time & Description Value Time:
Ftalocijanin 77? Alkicli 77? AR AR
————Titanium dioksid 777 Poliuretani 2777 BB R
< | < I | L]
Skaldiste boja i lakova Temperatura
300 [l 100 ]
& 250 : '{ a3 : ‘%
g 200 4 67
s 150 3 50
T 400 § 33
& 5 =
0 LI B T L2.5% FAL SL TS 0 ¢ et 54 U L1508 [ U L
14:46:23  14:46:47 144711 14:47:35 14:47.59 14:46:24 144648 144712 144736 14:48.00
2422008 2422008 2422008 2422008 2422008 2422008 2422008 2422008 2422008 2422008
Description Value Time A Description Value Time
m Biiela boja 77?7 R [ Temperatura 7" LLES 0
[ Crvena boja 2777 A
% < 3

Klikom na svaki od trend view prozora otvorit ¢e se uvecan prozor.
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Specijalna poglavlja softverskih sistema

Autori

Klikom na ikonicu autori na po&etnom ekranu otvara se prozor autori, gdje uz pomo¢ data
minninga prikazujemo podatke o autorima aplikacije, koji se nalaze u bazi podataka autori.

4 autori - GraphWorX32 by ICONICS

File Wiew Tools Corfigure Help

Autori

ICONICS Data Mining Control

D ime prezime
142 Lejla Kadric

283 MNadzida Koljenovic

3 }1 Ivana Krstovic

4 14 Znaida  :Kulenovic

4K Colors

Swa prava pridrfana (] 4K COLORS

iJ stant ®#LVECG & veM... databinring 5] hoe | auto W... < 3 S Dina Hajric 1o T 8 gl 8 @ 231
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Specijalna poglavlja softverskih sistema

Pomo¢é

Klikom na pomo¢ otvara se ovaj dokument.

Izlaz

Izlaz iz programa
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