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REALIZACIJA SEMINARSKOG RADA

Red.
broj Funkcionalnost  ili aktivnost Uklju eno

u rad
lan tima na
realizaciji Komentar

1 Razrada koncepta procesa i aplikacije DA *
2 Procesna baza podataka DA *
3 Realizacija procesnih  ekrana DA *
4 Realizacija matematskog modela simulacije procesa DA *

5

Konfigurisanje alarma u relanom vremenu i
historijskih alarma, kao i ekrana sa prikazivanjem
ovih alarma po alarmnim zonama i filterima za
selekciju alarma po zonama

DA *

6
Konfigurisanje trendova u realnom vremenu i
historijskih trendova, kao i ekrana sa prikazivanjem
ovih trendova

DA *

7
Konfigurisanje funkcionalnosti izbora interfejsnog
jezika i kreiranje dopune ekrana za ovaj izbor sa
indikacijom  aktivnog interfejsnog jezika

DA *

8
Konekcija sa OPC serverima i kreiranje ekrana sa
demonstaracijom povezivanja procesnih tagova sa
OPC serverima

DA *

9
Konfigurisanje DDE i NetDDE konekcija i razvoj
EXCEL aplikacije kao i ekrana IWS za
demonstraciju razmjene podataka

DA *

10
Konfigurisanje ODBC konekcije izme u IWS
aplikacije i MS Access baze podataka, kao i ekrana
IWS za demonstraciju razmjene podataka

DA *

11
Konfigurisanje TCP/IP  komunikacije izme u IWS
aplikacija na razli itim vorovima, kao i ekrana IWS
za demonstraciju razmjene podataka

DA *

12 Konfigurisanje  thin klijenta i demonstracija pristupa
aplikaciji sa IE ita em sa drugog vora u mre i DA *

13
Konfigurisanje nivoa sigurnosti, korisni kih grupa i
lanova grupa i ekrana za logiranje i autentikaciju

korisnika i prikazivanje aktuelno logiranog korisnika
DA *

14

Realizacija datoteke za pomo  sa opisom rada
aplikacije i njenim kori tenjem, kao i pode avanjima
pri instaliranju u novo softversko okru enje u kojem
e se izvr avati

DA *

15  SINTEZA CJELOKUPNE APLIKACIJE I
TESTIRANJE CJELINE DA *

* svi lanovi tima
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1. Instalacija aplikacije

1. Aplikaciju je potrebno kopirati na putanju C:\SPSS\Projects05

2. U IWS v. 4.4 sp2 odaberite Projects->Status, nakon ega ete dobiti izbornik kao na
slijede oj slici:

Slika 1.1

Execution Task treba konfigurisati kao na slici 1.1.

3. Odaberite Start->Control Panel->Administrative Tools->Data Sources (ODBC), nakon
ega ete dobiti prozor kao na slici 1.2. (Za konfiguraciju pratite do slike 1.6)
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Slika 1.2

Slika 1.3
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Slika 1.4

Slika 1.5
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Ponoviti postupak za excel:

Slika 1.6

Napomena: Umjesto Data Source Name: SPSSGrupa04A upisati SPSSGrupa04

4.  Kada kopirate aplikaciju u odredi ni direktorij, trebate uraditi slijede e:

Otvorite Project Settings prozor, zatim tab Web (pogledati sliku 1.7). Prvo treba da unesete
Data Server IP Address, tj. adresu ra unara na kojoj se izvr ava aplikacija. Nakon toga
trebate unijeti URL u slijede em formatu http://IP adresa ra unara na kojem je WEB server/

Slika 1.7



8

Ra unar na kojem su spa ene HTML datoteke mora biti Web Server, a ra unar na kojem se
aplikacija izvr ava treba imati fiksnu IP adresu.
WEB Server treba pokrenuti  sa putanje c:\SPSS\Projects05\Grupa04\Web\NTWebServer.exe

Napomena: Prije pokretanja ovoga Web servera, treba zaustaviti IIS Services (Microsoft
Internet Information Services) koji je po default-u instaliran kod instalacije WIN2K ili
WINXP operativnih sistema (otvorite Control Panel-> Administrative Tools->Services->IIS
Admin, a zatim pritisnite tipku STOP).

Nakon ovoga aplikaciji se mo e pristupiti sa bilo kojeg PC-a u LAN mre i ili sa Interneta, kao
thin klijent, unose i u njegov Internet Browser slijede u adresu:

http:// IP adresa ra unara na kojem je WEB server /main.html.

Pojaviti e se prozor za unos imena korisnika i njegove lozinke, koje treba unijeti iz liste
konfigurisanih korisnika.

5. Provjerite da li se na putanji "C:\Program Files\Microsoft Office\Office11" nalaze izvr ne
verzije MS Excel-a i MS Access-a (Excel.exe i MSAccess.exe), a na putanji "C:\Program
Files\Adobe\Acrobat 7.0\Reader" izvr na verzija Acrobat Reader-a (AcroRD32.exe). Ukoliko
se ne nalaze, uradite slijede e:

U IWS-u otvorite tab Tasks -> Math ->28: Staze (slika 1.8) i u dijelu Expression
unesite putanje do Excel-a, Access-a i Acrobat Reader-a.

Slika 1.8
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2. PRIRU NIK ZA KORISNIKE

2.1 GLAVNI EKRAN I PONAVLJAJU I ELEMENTI

Nakon pokretanja aplikacije prikazati e se ekran kao na slici 2.1.1.:

Slika 2.1.1

a) Da bi aplikacija imala funkcionalni smisao potrebno je izabrati Po etne vrijednosti za
inicijalizaciju svih parametara.

b) Za promjenu jezika koji se koristi u aplikaciji pritisnite tipku ENGLISH (odnosno
BOSANSKI)

c) Za zaustavljenje aplikacije koristite tipku IZLAZ
d) Dio ekrana kao na slici 2.1.2 (koji je dostupan na svakom ekranu)
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Slika 2.1.2
daje vam slijede e informacije:
Datum (format datuma se mijenja u skladu sa izabranim jezikom)
Vrijeme
Ime trenutno prijavljenog korisnika

kao i mogu nosti:
Prijava: Promjena korisnika (admin – sve privilegije; guest – samo mogu nost
pregleda ekrana, bez promjena; operator – sve privilegije osim mijenjanja aplikacije)
Zvono: Mogu nost ga enja/paljenja alarmnog zvona

e) Na svakom ekranu (izuzetak su ekrani: Glavni ekran, Alarmi u realnom vremenu i
Historijski alarm) nalazi se dio kao na slici 2.1.3

Slika 2.1.3

koji nam daje informaciju o posljednjem alarmu, kao i otvaranje Izbornika (slika
2.1.4) za brzi pristup pojedinim ekranima.
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Slika 2.1.4
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2.2 HIJERARHIJA EKRANA

Pritiskom na tipku Hijerarhija ekrana otvoriti e se ekran kao na slici 2.2.1

Slika 2.2.1

Ovdje mo ete vidjeti me usobnu povezanost ekrana. Pritiskom na odgovaraju u tipku mo ete
pristupiti svakom ekranu.
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2.3 POSTAVITE VRIJEME I DATUM

Pritiskom na tipku Postavite vrijeme i datum otvoriti e se ekran kao na slici 2.3.1

Slika 2.3.1

U aplikaciji se koristi sistemsko vrijeme i datum, a uz pomo  ovog ekrana te postavke je
mogu e promjeniti (Napomena: Promjena e se odraziti na cijeli sistem, a ne samo na
aplikaciju, jer ne zaboravite da mijenjate SISTEMSKE podatke!).
Promjena vrijednosti se mo e izvr iti ru no (direktnim unosom sa tastature) ili
inkrementalnim/dekrementalnim putem pritiskom na tipke +/-.
Nakon unosa eljenih vrijednosti, na jedan od ponu enih na ina, potrebno je pritisnuti tipku
Postavite datum/Postavite vrijeme, za potvrdu unosa.
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2.4 SKLADI TE SIROVINA

Pritiskom na tipku Skladi te sirovina otvoriti e se ekran kao na slici 2.4.1

Slika 2.4.1

Na ovom ekranu mo ete provjeriti trenutno stanje sirovina na skladi tu. Pritiskom na tipku
Narud be sirovina otvoriti e se ekran kao na slici 2.4.2
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Slika 2.4.2

Ukoliko ne elite izvr iti narud bu sirovina pritisnite tipku Nazad za povratak na prethodni
ekran.
Da biste izvr ili narud bu, trebate izabrati sirovinu koju elite naru iti (pogledajte a), zatim
unijeti eljenu koli inu, datum i vrijeme. Nakon toga pritisnite tipku Spasite vrijednosti
(Napomena: narud ba se ne mo e izvr iti za teku i datum, niti za datum koji je pro ao.
Ukoliko unesete takav datum nakon pritiska tipke Spasite vrijednosti sve vrijednosti e
poprimiti nulu i narud ba ne e biti spa ena). Na ovom ekranu imate prikaz trenutnog stanja
sirovina u skladi tu. U skladi tu ne mo e biti vi e od 10 000 kilograma svake sirovine, tako
da ukoliko unesete vrijednost koja je ve a od 10 000 – trenutno stanje u skladi tu otvoriti e
se upozorenje kao na slici 2.4.3.

Slika 2.4.3

a
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Pritisnite tipku OK, nakon ega ete u polju za unos koli ine vidjeti maksimalnu vrijednost
koju mo ete naru iti za izabranu sirovinu.

Ukoliko elite provjeriti posljednje narud be pritisnite tipku Lista prijema sirovina (slika
2.4.4).

Slika 2.4.4

Na prethodni ekran se mo ete vratiti pritiskom na tipku Nazad.

Napomena: Kada koli ina jedne od sirovina  na lageru padne ispod 1000 kg, automatski se
vr i narud ba i doprema te sirovine (3000 kg).
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2.5 PROIZVODNJA

Pritiskom na tipku Proizvodnja otvoriti e se ekran kao na slici 2.5.1

Slika 2.5.1

Da biste pokrenuli proces proizvodnje ulja, prvo trebate pritisnuti tipku Otvori nakon ega
ete vidjeti ekran kao na slici 2.5.2
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Slika 2.5.2

Trebate izabrati sirovinu (pogledajte a) i njenu koli inu, kao i koli inu dodatka. Nakon unosa
vrijednosti potrebno je pritisnuti tipku Zavr en unos podataka. Ukoliko ste unijeli koli inu
ve u od trenutnog stanja sirovine na lageru otvoriti e se upozorenje kao na slici 2.5.3.

Slika 2.5.3

U tom slu aju pritisnite tipku OK nakon ega se vra ate na prethodni ekran. Na ekranu
mo ete vidjeti trenutno stanje sirovina u skladi tu, pa izvr ite unos vrijednosti u skladu s tim.
Ponovo pritisnite tipku Zavr en unos podataka, nakon ega e se otvoriti ekran kao na slici
2.5.4

a
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Slika 2.5.4

Ukoliko ne elite spasiti vrijednosti pritisnite tipku No, u suprotnom pritisnite Yes. Otvoriti e
se ekran kao na slici 2.5.5

Slika 2.5.5

Unesite vrijeme mije anja i nakon toga pritisnite tipku Napuni. Nakon toga pojaviti e se
ekran kao na slici 2.5.6. (Napomena: ne mo ete napuniti mje alicu ukoliko niste unijeli
vrijeme mije anja!)
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Slika 2.5.6

Nakon isteka zadatog vremena, ulje e biti preba eno u odgovaraju i predtank.
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2.6 PUNIONICA

2.6.1 PUNIONICA – RU NI RE IM RADA

Pritiskom na tipku Punionica otvoriti e se ekran kao na slici 2.6.1.1

Slika 2.6.1.1

a) Prvo treba pritisnuti tipku Vrijednosti za glavni tank, nakon ega e se otvoriti ekran
kao na slici 2.6.1.2
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Slika 2.6.1.2

Na ovom ekranu vidite trenutno stanje u predtankovima (koli ina ulja spremna za
punjenje u boce). Slijede i korak je izbor ulja koje elite puniti u boce (pogledajte b) i
unos eljene koli ine. Pritiskom na tipku Zavr en unos podataka otvoriti e se ekran kao
na slici 2.6.1.3

Slika 2.6.1.3

Ukoliko ne elite  spasiti une ene vrijednosti pritisnite tipku Ne, a ako ih elite spasiti
pritisnite tipku Da, nakon ega e se otvoriti ekran Punionica (slika 2.6.1.1 ). Pritiskom na
tipku START, na ovom ekranu, pokrenuti ete proces punjenja boca, koji mo ete
zaustaviti pritiskom na tipku STOP.

b
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Kada se glavni tank isprazni, proces punjenja e se zaustaviti, nakon ega ete dobiti
poruku kao na slici 2.6.1.4 :

Slika 2.6.1.4

Pritiskom na tipku OK ponovo e se otvoriti ekran Punionica (slika 2.6.1.1).
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2.6.2 PUNIONICA – AUTOMATSKI RE IM RADA

Da bi se izabrao automatski re im rada potrebno je na ekranu Punionica pritisnuti tipku A/M
(slika 2.6.2.1)

Slika 2.6.2.1

Nakon toga otvoriti e se ekran kao na slici 2.6.2.2

Slika 2.6.2.2

Potrebno je izabrati ulje koje elite puniti u boce (pogledati c), zatim koli inu ar e (koli ina
ulja kojom e se puniti glavni tank nakon pra njenja). Proces punjenja boca se pokre e
pritiskom na tipku START, a mo e se zaustaviti na dva na ina:

1) ru no: pritiskom na tipku STOP
2) automatski: proces punjenja se zaustavlja ukoliko predtank iz kojeg se uzima ulje

padne na vrijednost nula

Na ovom ekranu mo ete pratiti trenutno stanje u predtankovima, glavnom tanku, kao i broj
napunjenih boca.

c
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2.7 SKLADI TE PROIZVODA

Pritiskom na tipku Skladi te proizvoda otvoriti e se ekran kao na slici 2.7.1

Slika 2.7.1

Na ovom ekranu mo ete provjeriti trenutno stanje proizvoda u skladi tu. Pritiskom na tipku
Narud be proizvoda otvoriti e se ekran kao na slici 2.7.2
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Slika 2.7.2

Ukoliko ne elite izvr iti narud bu proizvoda pritisnite tipku Nazad za povratak na prethodni
ekran.
Da biste izvr ili narud bu, trebate izabrati proizvod koji elite naru iti (pogledajte d), zatim
unijeti eljenu koli inu, datum i vrijeme. Nakon toga pritisnite tipku Spasite vrijednosti
(Napomena: narud ba se ne mo e izvr iti za teku i datum, niti za datum koji je pro ao.
Ukoliko unesete takav datum nakon pritiska tipke Spasite vrijednosti sve vrijednosti e
poprimiti nulu i narud ba ne e biti spa ena). Na ovom ekranu imate prikaz trenutnog stanja
proizvoda u skladi tu. Narud ba proizvoda ne e biti spa ena i otvoriti e se ekran kao na slici
2.7.3, ukoliko unesete koli inu ve u od trenutnog stanja tra enog proizvoda u skladi tu
(maksimalno stanje je 10 000 boca za svako ulje).

Slika 2.7.3

Pritisnite tipku OK, provjerite stanje proizvoda u skladi tu i ponovo unesite koli inu.

d
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Ukoliko elite provjeriti posljednje narud be pritisnite tipku Lista otpreme (slika 2.7.4).

Slika 2.7.4

Na prethodni ekran se mo ete vratiti pritiskom na tipku Nazad.

Napomena: Kada koli ina jednog od proizvoda u skladi tu dosegne 8000 kg, automatski se
vr i otprema tog proizvoda (2000 kg).



28

2.8 ALARMI

2.8.1 ALARMI U REALNOM VREMENU

Pritiskom na tipku Alarmi u realnom vremenu otvoriti e se ekran kao na slici 2.8.1.1

Slika 2.8.1.1

Na ovom ekranu imate pregled alarma koji su se pojavili za vrijeme rada aplikacije. Imate
mogu nost prikaza grupa alarma koji upozoravaju na visoku vrijednost odre enih sirovina ili
proizvoda (Hi alarmi), nisku vrijednost (Lo alarmi) ili prikaz svih alarma (Svi alarmi)
(pogledajte e). Kroz listu se mo ete kretati pritiskom na g (pogledajte sliku 2.8.1.1) ili uz
pomo  tastature pritiskom na tipke PageUp ili PageDown. Ukoliko elite potvrditi samo
zadnji alarm trebate pritisnuti tipku Potvrdi zadnji,  a za potvrdu svih alarma pritisnite tipku
Potvrdi sve.

e

g
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2.8.2 HISTORIJA ALARMA

Pritiskom na tipku Historija alarma otvoriti e se ekran kao na slici 2.8.2.1

Slika 2.8.2.1

Na ovom ekranu imate mogu nost pregleda svih alarma. Mo ete odabrati period u mjesecu za
koji elite pregledati sve alarme koji su se pojavili. Kroz listu se mo ete kretati pritiskom na g
(pogledajte sliku 2.8.2.1) ili uz pomo  tastature pritiskom na tipke PageUp ili PageDown. I na
ovom ekranu mo ete izabrati prikaz grupe alarma (Hi, Lo ili svi alarmi).

f

g
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2.9 TREND

2.9.1 TREND U REALNOM VREMENU

Pritiskom na tipku Trend u realnom vremenu otvoriti e se ekran kao na slici 2.9.1.1

Slika 2.9.1.1

Pritiskom na tipku Selekcija otvara se izbornik (pogledajte h) na kojem mo ete odabrati
varijablu (Glavni tank, Boce) ili grupu varijabli (Predtankovi, Sirovine, Proizvodi) ije
promjene elite pratiti. Na x-osi nalazi se vremenski interval u kojem se prate promjene, dok
su na y-osi vrijednosti varijabli. Tako e mo ete vidjeti trenutne vrijednosti varijabli, koje
pratite, u aplikaciji.

h
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2.9.2 HISTORIJA TRENDA

Pritiskom na tipku Historija trenda otvoriti e se ekran kao na slici 2.9.2.1

Slika 2.9.2.1

Na ovom ekranu osim izbora varijable ili grupe varijabli (pogledati 2.9.1), potrebno je unijeti
i datum i vrijeme po etka perioda u kojem elite pratiti historijski trend, kao i trajanje
izra eno u satima. Ukoliko nakon unosa ovih podataka nemate nikakvog prikaza na x-osi
(odnosno, vidite samo ####), zna i da ste izabrali period u kojem nije bilo zapisa, u
suprotnom se prikazuju datum i trajanje, dok su na y-osi vrijednosti varijabli.
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2.10 ODBC

Pritiskom na tipku ODBC otvoriti e se ekran kao na slici 2.10.1

Slika 2.10.1

Na ovom ekranu imate mogu nost izbora da li elite izvesti vrijednosti varijabli u MS Access
bazu podataka ili ih uvesti iz nje.
Ukoliko izaberete uvoz varijabli otvoriti e se ekran kao na slici 2.10.2
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Sika 2.10.2

Na ovom ekranu imate mogu nost izvoza vrijednosti varijabli, pritiskom na tipku Izvezi u
bazu podataka. Ovisno o tome koje vrijednosti varijabli elite izvesti pritisnite odgovaraju u
tipku.

Pritiskom na tipku MS ACCESS otvara se MS Access kao to mo ete vidjeti na slici
2.10.2.1.
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Slika 2.10.2.1

Ovaj ekran predstavlja izbornik koji vam daje slijede e mogu nosti:

• Nakon pritiska na tipku Proizvodi otvorit e vam se ekran kao na slici 2.10.2.2 na
kojem mo ete pregledati bazu podataka u kojoj se nalaze sve izvezene vrijednosti
varijabli za proizvodnju.

Slika 2.10.2.2
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Nakon pritiska tipke Menu vra ate se na glavni izbornik (slika 2.10.2.1)

• Nakon pritiska na tipku Sirovine otvoriti e vam se ekran kao na slici 2.10.2.3 na
kojem mo ete pregledati bazu podataka u kojoj se nalaze sve izvezene vrijednosti
varijabli za sirovine.

Slika 2.10.2.3

Nakon pritiska tipke Menu vra ate se na glavni izbornik (slika 2.10.2.1)

• Nakon pritiska na tipku Arhiva otpreme otvoriti e vam se ekran kao na slici 2.10.2.4
na kojem mo ete pregledati bazu podataka u kojoj se nalaze sve otpreme gotovih
proizvoda koje su izvr ene iz MS Access-a.
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Slika 2.10.2.4

Nakon pritiska tipke Menu vra ate se na glavni izbornik (slika 2.10.2.1)

• Nakon pritiska na tipku Arhiva narud bi otvoriti e vam se ekran kao na slici
2.10.2.5 na kojem mo ete pregledati bazu podataka u kojoj se nalaze sve narud be
sirovina koje su izvr ene iz MS Access-a.

Slika 2.10.2.5
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Nakon pritiska tipke Menu vra ate se na glavni izbornik (slika 2.10.2.1)

• Nakon pritiska na tipku Otprema proizvoda otvoriti e vam se ekran kao na slici
2.10.2.6 sa formularom koji trebate popuniti da bi izdali nalog za otpremu gotovih
proizvoda. Prije popunjavanja formulara potrebno je pritisnuti tipku Novi unos, a
nakon ispravnog popunjavanja tipku Spasi, kako bi spasili vrijednosti koje ste unijeli.
Nakon spa avanja vratiti ete se na glavni izbornik (slika 2.10.2.1).

Slika 2.10.2.6

• Nakon pritiska na tipku Narud be sirovina otvoriti e vam se ekran kao na slici
2.10.2.7 sa formularom koji trebate popuniti da bi izdali nalog za narud bu sirovine.
Prije popunjavanja formulara potrebno je pritisnuti tipku Novi unos, a nakon
ispravnog popunjavanja tipku Spasi, kako bi spasili vrijednosti koje ste unijeli. Nakon
spa avanja vratit ete se na glavni izbornik (slika 2.10.2.1).

Slika 2.10.2.6
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Ukoliko izaberete izvoz varijabli otvoriti e se ekran kao na slici 2.10.3

Slika 2.10.3

Na ovom ekranu mo ete pritiskom na odgovaraju u tipku Uvezite iz BP uvesti vrijednosti
varijabli iz posljednje narud be proizvoda, odnosno sirovina. Pritiskom na tipku MS Access
otvoriti e se MS Access u kojem imate iste mogu nosti koje su prethodno obja njene.
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2.11 DDE

Pritiskom na tipku DDE otvoriti e se ekran kao na slici 2.11.1

Slika 2.11.1

Da bi uspostavili vezu sa MS Excel-om morate ga najprije pokrenuti pritiskom na tipku MS
EXCEL, zatim pritisnuti tipku Spojite, kada Status promijeni vrijednost u OK veza je
uspostavljena.

Pritiskom na tipku Generi ite izvje taj u MS Excel prebacujete vrijednosti varijabli iz
aplikacije koje mo ete vidjeti na slici 2.11.2
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Sika. 2.11.2

Na ovom ekranu pored vrijednosti varijabli u odre enom vremenu (kada je izvje taj
generisan) mo emo vidjeti i trenutno vrijeme i datum aplikacije (gornji desni ugao).

Napomena: Izvje taj se, pored ovog na ina, generi e i automatski svakih 1h.
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2.12 OPC

Pritiskom na tipku OPC otvoriti e se ekran kao na slici 2.12.1

Slika 2.12.1

Ukoliko je aplikacija povezana sa OPC serverom (status: OK), pritiskom na tipku Dodaj
vrijednosti varijabli na lokalnom ra unaru e poprimiti vrijednosti varijabli sa OPC servera.
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2.13 TCP/IP

Pritiskom na tipku TCP/IP otvoriti e se ekran kao na slici 2.13.1

Slika 2.13.1

Ukoliko je aplikacija povezana sa udaljenim ra unarom preko TCP/IP (Status: OK) na ekranu
mo ete pratiti vrijednosti varijabli sa oba ra unara. Pritiskom na dugme Otvori otvara se
ekran Punionica (slika 2.6.1.1). (Napomena: ovaj primjer je iskori ten za demonstrativne
potrebe.)


